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1. Innledning

Studiet

Fagskolen Kristiania tilbyr et ettarig utdanningstilbud innen frontend-utvikling pa fagskoleniva.
Utdanningen gir studentene ngdvendige kunnskaper, ferdigheter og kompetanse til 8 utvikle
frontend-produksjoner som nettsider og web-applikasjoner. Utdanningen bidrar til & dekke
behovet for kompetanse i utviklingen av skreddersydde nettbaserte l@sninger.

Utdanningen starter med praktisk, teoretisk og teknisk innfgring i HTML, CSS, og JavaScript,
samt grunnleggende prinsipper om brukervennlighet, kvalitetssikring, responsivitet, og
prototyper.

Dette vil gi studentene forstaelse i hva som vil kreves av de som fremtidige yrkesutgvere i faget.

Studentene vil fa kunnskap om hvordan jobbe i tverrfaglige team og hvordan inkorporere
eksterne verktgy i deres produksjoner. Studentene vil kunne utvikle nettsider og web-
applikasjoner bade péa selvstendig grunnlag og i samarbeid med relevante fagfelt. Utdanningen
er praktisk lagt opp og studenten jobber giennom studielgpet med ulike arbeidsoppgaver som
sikrer opparbeidelse av nadvendig yrkesrettet kompetanse.

Bransje og kvalitetssikring

Kontakt med bransje og neeringsliv er en viktig forutsetning for & sikre at studentene far en
spesialisert og relevant undervisning, samt for a sikre at utdanningstilbudet til enhver tid er
oppdatert pa bransjens behov.

Fagleererne pa utdanningstilbudet har til sammen flere ars erfaring innen frontend- og backend-
utvikling, UX- og grafisk design, samt innholds- produksjon og strategi. Laererne fglger med pa
det som skjer innenfor sitt eget fagfelt og tar med seg denne kunnskapen til studentene. For &
kunne holde en hgy standard pa bransjeforstaelse arrangeres det ogsa diverse aktiviteter som
foredrag og workshops sammen med utgvere fra bransjen. Utdanningstilbudet blir i tillegg
kvalitetssikret av et eksternt bransjerad hvert ar.



2. Opptakskrav

For a bli tatt opp som student pa fagskolestudiet Frontend-utvikling ma du oppfylle ett
av disse opptakskravene:

e Generell studiekompetanse
e Trearig yrkesfaglig oppleering
¢ Fagbrev/svennebrev

¢ Realkompetansevurdering

Om realkompetansevurdering

Dersom sgkeren ikke har oppnadd yrkeskompetanse eller generell studiekompetanse
kan en kvalifisere til opptak pa bakgrunn av realkompetanse. Med realkompetanse
menes all formell og ikke formell kompetanse som sgker har opparbeidet seg giennom
skolegang, arbeid og fritid.

Seknad pa grunnlag av realkompetanse skal gis individuell behandling, og sgker ma
dokumentere at de innehar de kvalifikasjonene som gjgr at de har kompetanse til &
giennomfgre studiet.

Sekere ma fylle minimum 23 ar i opptaksaret.

| tillegg skal sgker dokumentere norskkunnskaper tilsvarende kompetansemalene i vg1
studieforberedende, vg2 i yrkesfaglig utdanningsprogram, eller sprakprgve tilsvarende

niva B2.

Pa kristiania.no finnes utfyllende informasjon om realkompetansevurdering



3. Overordnet leeringsutbytte

Alle studieprogrammer ved Fagskolen Kristiania har fastsatt et overordnet laeringsutbytte som
enhver student er forventet 8 oppna etter & ha fullfert studiet. Laeringsutbytte beskriver hva
studenten er forventet 8 vite, kunne, og veere i stand til & gjgre som et resultat av
leeringsprosessene knyttet til studiet. Laeringsutbytte er beskrevet i kategoriene kunnskap,
ferdigheter og generell kompetanse.

Kunnskap
Kandidaten ...

e har kunnskap om fagterminologi, programmeringssprak og arbeidsprosesser som
anvendes i utviklingen av nettsider og web-applikasjoner

e har kunnskap om fagterminologi og bruk av tredjepartstjenester og verktgy som
anvendes i frontend-produksjoner

e har kunnskap om regelverk om tilgjengelighet, samt standarder og krav til kodekvalitet i
utviklingen av frontend-produksjoner

e har kunnskap om rollen programmerere har i starre tverrfaglige team i utviklingen av
nettsider og web-applikasjoner

e kan oppdatere sin faglige kunnskap ved & ga gjennom relevant dokumentasjon av
systemer, verktgy, og tjenester

e har kunnskap om kvalitetssikring av brukeropplevelser og tilgjengelighet for alle
brukergrupper

Ferdigheter
Kandidaten ...

e kan anvende kunnskap og begrunne sine valg om programmeringssprak og verktgy som
benyttes for & utvikle nettsider og web-applikasjoner

e kan anvende kunnskap om tredjepartstjenester og verktgy som benyttes i utviklingen av
frontend-produksjoner

e kan anvende relevante faglige verktgy og metoder i utviklingen av en frontend-
produksjon

e kan anvende aktuelle verktgy for testing og kvalitetssikring av en frontend-produksjon i
henhold til gjeldende krav og regelverk

e kanfinne dokumentasjon, informasjon og fagstoff relevant for utviklingen av en
frontend-produksjon

e kan kartlegge et utviklingsoppdrag og identifisere oppgaver og problemstillinger som er
relevante for arbeidet

Generell kompetanse



Kandidaten ...

e harforstaelse for bransjeetiske prinsipper innenfor frontend-utvikling

e harforstdelse for relevant regelverk og standarder til kvalitet i utviklingen av frontend-
lgsninger

e har utviklet en etisk grunnholdning i utevelsen av frontend-utvikling gjennom forstaelse
av verdien av tilgjengelighet og personvern

e kan planlegge og strukturere arbeidsprosesser som sikrer leveransen av frontend-
lgsninger

e kan bygge nettverk og utfgre frontend-lgsninger i samarbeid med relevante fagfelt og
samarbeidspartnere

e kan pa selvstendig grunnlag kvalitetssikre sine frontend-l@sninger



4. Studiets struktur og faglig progresjon

Fagskolestudiet i Frontend-utvikling er en ettarig fagskoleutdanning som totalt utgjer 60
studiepoeng. Et studiear har varighet pa 10 maneder. Fagskoleutdanningen i frontend-utvikling
er en heltidsutdanning og studentene forventes 8 arbeide med studiet pa lik linje med en
fulltidsjobb. Utdanningen er delt opp i 2 emner pa 30 studiepoeng:

Emne 1 - Introduksjon til frontend-utvikling

Dette emnet introduserer grunnleggende verktay og metoder for utviklingen av nettsider og
web-applikasjoner. Det er videre fokus pa kodekvalitet, kodearkitektur, dokumentasjon,
brukervennlighet, og prototyper.

Emne 2 - Produksjon av frontend-lgsninger

Dette emnet introduserer verktgy og metoder knyttet til arbeidsprosesser, kvalitetssikring,
tverrfaglig samarbeid. Det er videre fokus pa utviklingen av nettsider koblet opp mot med
eksterne tjenester.

Hvert emne inneholder faglige temaer som er utdypende i forhold til overordnet leeringsutbytte.
Undervisningen vil besta av teori, undervisning, og veiledning som omsettes i praktiske
arbeidsoppgaver. Detaljerte emnebeskrivelser er utarbeidet og publiseres for studentene pa
skolens leeringsportal ved studiestart.

| ferste emne blir studentene introdusert til programmeringssprakene HTML, CSS, og JavaScript.
| tillegg til vil de fa en innfaring i fagbegreper og prinsipper innen brukervennlighet og
kodearkitektur, samt at de leerer & bruke verktay som anvendes for & prototype nettlgsninger.

| andre emne jobber studentene videre med programmeringssprakene og deres tilknytting til
tredjepartstjenester og verktgy som APl-er og databasesystemer. | tillegg vil studentene
introduseres for metoder for planlegging av arbeidsprosesser og handtering av tverrfaglig
samarbeid.

| begge emnene vil det veaere fokus pa kodekvalitet og faglig dialog i utviklingen av nettlgsninger.
Studentene leerer & veere bevisste pa retningslinjer og krav til kvalitetssikring ved a finne
informasjon, dokumentasjon, og fagstoff relevant for ulike arbeidsoppgaver. Studentene deltar
ogsa i arbeidsmgter som styrker dialogen blant medstudenter pa en mate som bedre gjenspeiler
en realistisk arbeidssetting. Denne metoden forbereder studentene til & formidle sitt arbeid,
beskrive utfordringer, utveksle ideer, gi tilbakemeldinger, og begrunne sine valg.

Begge emnene avslutter med et hovedprosjekt der studenten skal vise kunnskapen de har
tilegnet segi lgpet avemnet.



4.1 Emneoversikt

Beskrivelser av de enkelte emner vil publiseres under aktuelt kull pad Fagskolen Kristianias
nettside. Emnebeskrivelsene inneholder blant annet informasjon om innhold, leeringsutbytte,
leeringsformer, omfang, vurderingsformer, pensumlitteratur og eventuell anbefalt litteratur.

Emne 1- Introduksjon til frontend-utvikling
Studiepoeng: 30
Totalt omfang: 805 timer

| dette emnet far studentene en innfgring i grunnleggende prinsipper, metoder og verktgy innen
frontend-utvikling som vil gi studentene et sprak og en forstaelse for sentrale omrader i fagfeltet,
samt kunnskaper og ferdigheter de kan bygge videre pa.

Det vil veere fokus pa grunnleggende metoder og verktay som brukes i produksjonen av
frontend-lgsninger ved bruk av HTML og CSS. Studentene introduseres for prinsipper og
regelverk knyttet til universell utforming, kodekvalitet og dokumentasjon. Det introduseres ogsa
metoder for utviklingen av responsive nettsider ved hjelp av prototyper.

Det vil ogsa introduseres fagterminologi og verktgy som benyttes innenfor produksjon av
interaktive nettsider ved bruk av JavaScript. | tillegg laerer studentene avanserte
programmeringsmgnstre med fokus pa moduleer kodearkitektur.

Emne 2 - Produksjon av frontend-lgsninger
Studiepoeng: 30

Totalt omfang: 868

| dette emnet vil studentene fordype seg i de samme metodene, verktgyene og
programmeringssprakene innfart i forrige emne, men samtidig bli introdusert for mer
strukturerte arbeidsprosesser og samarbeid i stgrre team.

Det vil veere fokus pa a etablere metoder og verktgy for a planlegge, strukturere og kvalitetssikre
implementeringen av frontend-lgsninger. Studentene vil leere om metoder knyttet til iterative
arbeidsprosesser og samarbeid pa tvers av disipliner.

Studentene vil ogsa fa kunnskap om hvordan deres frontend-lasninger knyttes til og opererer
sammen med eksterne verktgy og tjenester som API-er, databasesystemer, og skytjenester. |
tillegg leerer studenter om personvern og databehandling i kommunikasjonen mellom ulike
systemer.



5. Undervisningsformer og leeringsaktiviteter

En viktig del av undervisningsformene og leeringsaktivitetene pa fagskolen er at de er praktisk
rettet og er relevante med tanke pa hva studentene mater ute i arbeidslivet senere. Derfor
brukes det mye tid pa workshops, prosjekt- og casegjennomfgring og gvrig arbeidslivsrelevant
arbeid gjennom individuelle og gruppebaserte oppgaver. For & sikre god progresjon og at
studentene oppnar laeringsutbyttet er det mye fokus pa veiledning fra leerer.

Valg av undervisningsformer og leeringsaktiviteter er styrt av laeringsutbyttebeskrivelsene for
studiet. Det forventes at studentene jobber utenfor undervisningstimene bade individuelt og i
grupper. Hvis det er relevant for tematikken og leeringsutbyttet, vil noen av leeringsaktivitetene
kunne skje pa tvers av studier.

De spesifikke undervisnings- og leeringsformene for det enkelte emnet fremkommer i
emnebeskrivelsen. Noe av undervisningen kan forega pa engelsk eller andre skandinaviske
sprak.

6. Vurdering

| lgpet av studiet vil studentene fa bade formativ (underveis) og summativ (avsluttende)
vurdering. Formative vurderinger har til hensikt & gi studenten tilbakemeldinger pé faglig niva og
oppnéadd leeringsutbytte i det enkelte emnet. Formativ vurdering er en vurdering for videre
leering, og hensikten er a8 fremme videre leering hos studenten. Den summative vurderingen har
til hensikt & vurdere i hvilken grad studenten har oppnadd leeringsutbyttet mot slutten av emnet
eller studiet som helhet, det vil si en vurdering av leering.

Emnene avsluttes med en eksamen eller mappevurdering der studentene vurderes etter en
skala fra A-F (der A-E er bestatt og F er ikke bestatt) eller bestatt/ikke bestatt. Vurderingsformen
er definert i den enkelte emnebeskrivelsen sammen med vekting av karakter der det er aktuelt.

6.1 Eksamens- og vurderingsordninger

Mappevurdering

En studentmappe bestar av flere innleveringer i lgpet av et semester som vurderes samlet som
en mappe etter siste innlevering. Mappen skal vaere grunnlag for vurdering pa slutten av hvert
semester/emne. Det som samles i vurderingsmappen har som formal 8 vise studentens
kunnskaper, ferdigheter og den generelle kompetansen i emnet.

Mappeinnhold og formelle krav om utforming av mappen spesifiseres i et mappekrav som
studentene far utdelt. Dato for utdeling av mappekrav og innleveringsfrist formidles i
leeringsplattformen.



Mappene blir vurdert til bestatt /ikke bestatt eller etter gradert skala (A-F hvor F er ikke bestatt).
Alle mapper og eksamener ma veere bestatt for at studenten skal fa vithnemal.

6.2 Vurderingsoversikt og sensurordning

Emne Vurderingsform Sensur

Introduksjon til frontend-utvikling | Mappevurdering, individuell | Intern sensor

Produksjon av frontend-lgsninger | Mappevurdering, individuell | Ekstern og intern sensor

Mer informasjon om vurderings- og eksamensordningen fremkommer i den enkelte
emnebeskrivelse som publiseres pa skolens nettsider.



